MUHUCTEPCTBO HA OBPA3SOBAHUETO U HAYKATA
ABbPKABEH 3PEJIOCTEH HU3IIUT 11O UCITAHCKMU E3UK
22 maii 2017 r.
BAPUAHT 2
MOJIVYJI 1 (Bpeme 3a padora: 60 MuH.)
l. COMPRENSION AUDITIVA

TEXTONo 1

Ahora vas a oir dos veces el texto.

Antes de oir por primera vez el texto, lee atentamente las preguntas. (1 min.)
Durante la primera audicion no puedes tomar notas ni responder a las preguntas.
Después de la primera audicion marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.
(3 min.)

Durante la segunda audicion puedes corregir las respuestas, si es necesario.

Al final puedes revisar las respuestas. (1 min.)

Marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.

Llévate la naturaleza a casa

1. Mirar paisajes verdes durante el descanso favorece la concentracion y la creatividad
en el trabajo.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

2. Desde sus origenes, el hombre esta relacionado con la naturaleza.

A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

3. El amarillo nos hace mas creativos.

A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

4. Las imagenes Yy los sonidos de la naturaleza facilitan la adaptacion a la rutina después
de las vacaciones.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

5. Laidea principal del texto es...
A) viajar siempre que se pueda al aire libre.
B) hacer mas descansos durante el trabajo.

C) trasladar la naturaleza en nuestro ambiente cotidiano.



TEXTO No 2
Ahora vas a oir dos veces el texto.

Antes de oir por primera vez el texto, lee atentamente las preguntas. (1 min.)
Durante la primera audicion no puedes tomar notas ni responder a las preguntas.
Después de la primera audicion marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.
(3 min.)

Durante la segunda audicion puedes corregir las respuestas, si es necesario.

Al final puedes revisar las respuestas. (1 min.)

Marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.

Pasos de cebra transformados en obras de arte

6. El artista bulgaro pretende que apreciemos la belleza del arte urbano.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

7. Guelov ha diseiiado 32 pasos de cebra en un pueblo de Madrid.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

8. Se ha optado por decorar pasos de cebra que estan cerca de escuelas.

A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

9. El objetivo del artista es...
A) estrenar un nuevo arte urbano.
B) que su arte contribuya a un mayor respeto de la seguridad vial.

C) que los ninos gocen de los colores llamativos.

10. Varias obras de su arte urbano ya se pueden ver en toda Europa.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion



TEXTO No 3

Ahora vas a oir dos veces el texto.

Antes de oir por primera vez el texto, lee atentamente las preguntas. (1 min.)
Durante la primera audicion no puedes tomar notas ni responder a las preguntas.
Después de la primera audicion marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.
(3 min.)

Durante la segunda audicion puedes corregir las respuestas, si es necesario.

Al final puedes revisar las respuestas. (1 min.)

Marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.

La ciencia desvela cual es la peor hora para ir de compras

11. Ir de compras puede traer consecuencias indeseables si se hace de modo impulsivo.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion
12. El peor momento para ir de compras es...

A) cuando no tienes suficiente dinero.
B) el fin de semana cuando estas relajado.

C) al salir del trabajo cuando estas cansado.

13. Cuando estamos cansados y estresados podemos controlar las compras impulsivas.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

14. El agotamiento y el estrés NO estimulan el consumo de comida rapida.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

15. Siempre se debe hacer una lista de compras antes de ir de tiendas.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion



1. GRAMATICA Y VOCABULARIO

Completa el texto marcando la variante mds adecuada en la Hoja de Respuestas.
Los juegos de mesa

En la actualidad, cuando los juegos interactivos ocupan cada vez mas un lugar _16_en la vida
de grandes y chicos, es importante 17 el valor que tienen los juegos de mesa para el desarrollo
intelectual y personal.

Los juegos de mesa son una _18 entre lo ludico y lo didactico, y en este punto radica su
importancia. Algunos especialistas _19 en que la eleccion de un juego de mesa es importante
_20_ pensar como podra ayudar a la formacidon personal. Ademas, consideran que lo mas
esencial es que los participantes, independientemente de su edad, sepan aceptar las _21_ del
juego para poder disfrutarlo. Este tltimo punto es clave para aquellos nifios que estan _22
valores y los adultos que se los estan trasladando.

_23_los juegos en la infancia, los psicologos _24_ su importancia como medio de formar la
personalidad y aprender a relacionarse con otros chicos y adultos. También, ayudan a resolver
problemas y situaciones 25 . Todos los juegos, en realidad, son modelos de situaciones que
podemos ver en el mundo real. Los juegos de mesa son necesarios desde la nifiez hasta la vejez.

Suponen interaccion, 26 _, amistad y diversion. Es un placer tirar los _27_ o mover las piezas
en el tablero. Para los adultos los juegos de mesa son un “_28 a la infancia” y recordar las
tardes con amigos. Estas actitudes no 29 de reemplazar la PlayStation sino que se
transforman en el complemento perfecto. Es una buena recomendacion para que los padres
_30_ la practica de los juegos de mesa.

16.  A)secundario

B) temporal

C) indispensable

17.  A) capturar B) recuperar C) retroceder
18.  A) combinacion B) alternativa C) division
19.  A)cuentan B) afirman C) coinciden
20. A)alahorade B) en el tiempo de C) al cabo de
21.  A) apuntes B) redes C) reglas

22.  A) asimilando B) simulando C) acercando
23.  A) Encimade B) Acerca de C) Ademas de
24.  A) dominan B) destacan C) rebelan

25.  A) productivas B) comprensivas C) conflictivas
26.  A) creatividad B) hostilidad C) dignidad
27.  A)dardos B) dedos C) dados

28.  A) volver B) venir C) entrar

29.  A)intentan B) tratan C) aspiran

30.  A)estimulen B) prohiban C) desanimen
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BAPUAHT 2
MOJIYJI 2 (Bpeme 3a padora: 60 MuH.)

1. GRAMATICA Y VOCABULARIO

Marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.

31. Cuando ... esta noticia, yo ya estaré en Paris.
A) lees B) leeras C) leas D) habras leido
32. A mi lo que mas me gusta es montar ... caballo.
A) de B) en C) sobre D)a
33. Este informe no es complicado y puede ser preparado por ..... .
A) cualquier B) cualquiera C) alguno D) alguien
34. No creo que anoche ... tantas personas en la fiesta como tu decias.
A) hubiera B) habia C) hubo D) haya
35. Dijo que... a Madrid para hacer el master y después ... a su pais.
A) ha venido / volvera B) vino / volvera
C) viniera / habrias vuelto D) habia venido / volveria
36. Si quieres adelgazar, ... tanto.
A) acaba de comer B) sigue comiendo C) vuelve acomer D) deja de comer

37. No tiene ningiin amigo ... pueda ayudarle.

A) que B) quién C) cual D) el que
38. Te lo contaré, ... estés dispuesto a escucharme.

A) si B) siempre que C) cada vez que D) porque
39. El estreno de la pelicula ... en el cine “Lumiére” hace dos dias.

A) es B) estuvo C) fue D) estaba
40. ... mi no os preocupéis, yo iré mas tarde a la playa, cuando pueda.

A) De B) Para CA D) Por
41. ... he comentado a Maria los resultados del concurso.

A) Se B) Lo C) Le D) La

42. Cuidado, hijo, no corras ... como otras veces.

A) menos B) tanto C) mas D) nada



43. Sime ... el visado, me iria a los Estados Unidos.

A) dieran B) daran C) darian D) den
44. ... apruebe por fin el examen de fisica.

A) A lo mejor B) Es posible que  C) Me parece que D) Sin duda que
45. Elena ... viviendo en Londres dos aiios.

A) estuvo B) fue C) estuviera D) era

I1l.  COMPRENSION DE LECTURA
TEXTONo 1

Lee atentamente el texto que sigue.

La jerga de los jovenes

La lengua espafiola, la tercera més hablada en el mundo, sigue viva y en continuo movimiento,
como lo prueba la renovacion constante de las jergas, por ejemplo el lenguaje juvenil.

Las principales variedades lingiiisticas que emplean los jovenes son dos: la jerga juvenil, que
surge entre iguales, en situaciones de comunicacion no formal y oral; y la lengua estandar, que
los jovenes utilizan para comunicarse con quienes no comparten Su jerga, fuera de sus ambitos
cotidianos. Paradojicamente, si en la lengua estandar estos jovenes poseen ciertas carencias,
fruto de su inexperiencia comunicativa, y en algunos casos de una formacion insuficiente, su
jerga destaca por ser creativa e ingeniosa.

La jerga de los jovenes es propia de la edad y no de la cultura y de la educacion, porque los
hablantes abandonan su lenguaje caracteristico a medida que maduran. La mayor parte de los
adultos deja atras el lenguaje juvenil cuando ya tienen una vida estable. Un ejemplo muy claro
es que los adultos no se plantean hacer un simpa en un restaurante, porque ya tienen dinero
para pagar la cuenta.

Para entender todo ello debemos estar en contexto, si no, no lo entenderiamos. Hay que tener
en cuenta, por tanto, las rutinas lingiiisticas de los jovenes, el ocio, los amigos, lo que esta
prohibido, los sentimientos amorosos, la musica que escuchan. Esto no quiere decir que los
jovenes no sepan hablar de otras cosas, sino que el lenguaje de edad se da sobre todo en estos
ambitos.

Marca la opcion correcta en la Hoja de Respuestas.

46. La lengua estdndar sirve a los jovenes para comunicarse por escrito con sus amigos.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

47. Los padres NO permiten a sus hijos que utilicen la jerga en casa.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion



48. El uso de la jerga tiene que ver con el nivel educativo de las personas.

A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

49. Hacer un simpa significa no ir a clase.
A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion

50. Si se desconoce el ambiente juvenil, la comprension de su lenguaje sera dificil.

A) Verdadero B) Falso C) No hay informacion
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BAPUAHT 2
MOIYJ 3 (Bpeme 3a padora: 120 muH.)

I1l.  COMPRENSION DE LECTURA

TEXTO No 1
Lee atentamente el texto que sigue.

La jerga de los jovenes

Las razones para la creacion de ese lenguaje son el interés de los jovenes por crear un cddigo
diferente al del adulto que marque el limite de edad y la intencién de manifestarse de una forma
divertida.

El lenguaje de los adolescentes esta directamente relacionado con las nuevas tecnologias de la
comunicacion. En estas conversaciones funciona la «economia lingiiistica», que Se basa en
acortar las palabras por no haber espacio suficiente o simplemente por no querer esforzarse mas
en escribir. Sin embargo, se crea una forma propia de expresion que, a menudo, se aleja
demasiado de la norma y empobrece el mensaje, puesto que la variedad 1éxica se limita y las
estructuras se simplifican al maximo. El problema surge cuando los jévenes emplean este
lenguaje fuera de las nuevas tecnologias y de la comunicacion entre iguales. Hay que evitar
estas interferencias ya que podrian contribuir a que la lengua de las siguientes generaciones
hispanohablantes sea cada vez mas pobre.

Contesta a las preguntas_con tus propias palabras en el Cuadernillo de Respuestas para las
preguntas abiertas.

51. ;Cuales son los motivos de los jovenes para crear su propio lenguaje?
52. ;En qué consiste la economia lingiiistica y por qué se hace?

53. (Cuando se convierte la jerga en un problema para la comunicacion?



TEXTO No 2
Lee atentamente el texto que sigue.

Los sueiios no se hacen realidad, los suefios se trabajan

Desde que era pequeia mis padres me ensefiaron que podia hacer cualquier cosa que me
propusiera, Unicamente tenia que asegurarme de ser la mejor. Fue asi como me converti en esa
nifla que siempre era la primera en participar en las preguntas en clase y en contestar los
examenes. Me siento realmente afortunada de haber crecido en un hogar que promoviera el que
las chicas no conocieran limites.

Creo firmemente que los suefios no se vuelven realidad por si solos, los suefios se trabajan. Yo
siempre supe que algun dia iba a dirigir una empresa, Unicamente no sabia cuando sucederia
exactamente.

Recuerdo que mi entrada a la industria del automévil fue por una casualidad. En aquel entonces
tenia 19 afos y tuve que buscar un trabajo temporal para poder adquirir un vehiculo que me
permitiera moverme de mi casa a la universidad. Asi fue como entré en una agencia de
automoviles.

Hay algo particularmente especial en vender coches. Para mi, fue una experiencia que me
cambi6 la vida. Desde entonces han sido mas de 15 afios trabajando para las mejores marcas y
puedo compartir que ha sido y es una labor intensa y dificil de la que, en cambio, disfruto mucho
Y nunca me aburro.

Los obstaculos y barreras que sobrepasé no estan en el foco de mi historia, mas bien mi
propdsito €s narrar como me sobrepuse a ellos y me gané un puesto en la mesa directiva de la
compafia. Todo se resume a un asunto de buscar oportunidades, superar dificultades y tomar
riesgos.

En mis primeros afios como representante de ventas, 10s hombres no podian concebir la idea de
que una mujer les dijera como debian llevar su negocio.

Fue al poco tiempo que encontré la solucion: necesitaba ofrecerles algo que ellos no tuvieran.
Entonces utilicé la informacion como mi principal herramienta, para proponerles una novedosa
perspectiva. Recuerdo que tuve que ponerme a estudiar los datos de cada ciudad, el
comportamiento del mercado y hasta la situacion social, de forma que pudiera proveerles algo
nuevo que no sabian que necesitaban. Después de varios intentos, finalmente me abrieron las
puertas a sus oficinas y asi empecé a crear un nombre dentro de la industria automotriz.

Al cabo de algunos afios de trabajar en la compaiia, el entonces director me pregunto si queria
convertirme en la primera mujer en formar parte del comité directivo. Sin dudarlo un instante
acepté la nueva posicion. Asi subi al elevador y llegué a ser directora general de la empresa.
Mucha gente me ha preguntado si finalmente se cumplié el suefio de mi vida, a lo que les
respondo que no. YO0 atn sigo viviendo mi suefio, cada dia de mi vida. La tnica diferencia es
que ahora me veo empoderada para hacer cambios e inspirar a otras mujeres a conseguir sus
metas.

Contesta a las preguntas con tus propias palabras en el Cuadernillo de Respuestas para las
preguntas abiertas.

54. ;Qué aprendio la protagonista de sus padres?
55. ;(Por qué a los 19 aiios empez6 a trabajar?

56. ;Como describe ella su trabajo?



57. (Cual es su principal objetivo de narrar esta historia?

58. (Qué hizo la mujer para que los hombres la aceptaran en la industria
automovilistica?

59. ;Coémo llego a dirigir la empresa?

60. ;Como se siente la protagonista en la actualidad?

IV. EXPRESION ESCRITA

Escoge una de las dos opciones que se te proponen.
Escribe una redaccion de 160-170 palabras en el Cuadernillo de Respuestas para las
preguntas abiertas.

1. Piensa en un personaje famoso del pasado o de la actualidad al que te gustaria
conocer.
En la redaccion explica:

e Su perfil: ;quién es?, ;como es?, ;cual es su ocupacion?
e ;Doénde y como te imaginas vuestro encuentro?

e ;Qu¢ preguntas le harias?

2. Eltalento, ;se nace o se hace?
En la redaccion explica:
e ,Crees que solo con talento se pueden lograr grandes éxitos?
e ,Como debemos desarrollar nuestras habilidades?

e ,Que¢ potencial crees que posees ti?

N.B. HezaBucumo kosi Tema e 0bJe n30pana, nucMeH TekcT nog 80 xymu, KakTo u
TEeKCT, KOWTO He e CBbP3aH ¢ TeMaTa, noay4aBa 0 Touxku. TekcTbT He TPAOBaA 1A
ChABbP:Ka THYHA HHGOPMALHA: UMe, TPAl, YYHJIHIIE U T.H.

B kpasi Ha nUCMEeHUs TEKCT Aa 0bae oT0eaA3aH OpPoAT AyMu!
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BAPUAHT 2

Ilonzea ce camo om yuumena-Koucyimanm npu Heooxooumocm!

I. COMPRENSION AUDITIVA
TEXTO No 1

Los alumnos van a oir dos veces el texto.

Antes de oir por primera vez el texto los alumnos leen atentamente las preguntas. (1 min.)
Durante la primera audicion no pueden tomar notas ni responder a las preguntas.
Después de la primera audicion pueden marcar la opcion correcta. (3 min.) Durante la
segunda audicion pueden corregir las respuestas, si es necesario.

Al final pueden revisar las respuestas. (1 min.)

Llévate la naturaleza a casa

Os invitamos a introducir la naturaleza en vuestro entorno mas inmediato. Tanto convirtiéndola
en un simbolo decorativo como trayéndola a vuestro hogar u oficina. Una buena solucion puede
ser poner fondos de pantalla en los moviles y ordenadores que nos inspiren y en los que la
naturaleza sea la absoluta protagonista. Los paisajes verdes convierten su vision en un gran
aliado para hacer descansos en el trabajo. Solo con descansar durante 40 segundos mirando
paisajes en los que hay espacios verdes se trabaja mucho mejor, ayudando a desconectar por un
rato y ser mas creativos y concentrados después.

Solo con echar un vistazo a una planta, un jardin o un campo, la mente se concentra mejor,
sentimos una estupenda sensacion de armonia. La razon esta en nuestro codigo genético y se
debe a nuestras raices. No en vano Somos primates, y el proceso evolutivo sigue manteniendo
intacto ese apego por lo natural... Si buscamos una explicacion basada en la teoria de los colores
y su significado, el verde es un color que sugiere calma, y mejora la productividad del trabajo
y la concentracion. De igual modo, el azul, color del cielo, reduce el estrés.

Ya sea plantas de interior, un fondo de pantalla que muestre vistas hermosas 0 paisajes
naturales, todo ello nos ayudara a superar el sindrome postvacacional.

El efecto reparador de la naturaleza también se puede obtener a través del oido. Lo mejor seria,
en vivo y en directo, pero, por lo general, cuando volvemos de las vacaciones la naturaleza
queda lejos de nosotros y es por eso que debemos crear nuestro entorno de manera que sigamos
sintiendo los sonidos y la fuerza pacificadora de la naturaleza.



TEXTO No 2

Los alumnos van a oir dos veces el texto.

Antes de oir por primera vez el texto los alumnos leen atentamente las preguntas. (1
min.)

Durante la primera audicién no pueden tomar notas ni responder a las preguntas.
Después de la primera audicion pueden marcar la opcion correcta. (3 min.)

Durante la segunda audicion pueden corregir las respuestas, si es necesario.

Al final pueden revisar las respuestas. (1 min.)

Pasos de cebra transformados en obras de arte

Muchos de nosotros cruzamos la calle sin realmente fijarnos en el suelo que pisamos. El trabajo
del artista bulgaro Christo Guelov intenta conseguir que seamos conscientes de la belleza
artistica que nos rodea. Para sus series “Funnycross”, realizadas en un pueblo de Madrid,
Guelov utiliza colores vivos y llamativos diseflos geométricos para convertir unos simples pasos
de peatones en arte urbano interactivo y ludico.

Con su obra el artista pretende indagar en algo que parece no existir o ser invisible para los
demas y dotarlo de presencia real. Por lo tanto, no es ninguna sorpresa que Guelov tenga una
vision mas amplia de su aparentemente inocente serie de pasos de cebra.

Los espacios elegidos son entornos con acceso a centros educativos en los que existe
habitualmente una mayor afluencia infantil.

Su proposito es utilizar el impacto visual del paso de peatones aportandole valor estético para
llamar la atencion tanto de conductores como de peatones para mejorar asi el respeto de la
seguridad vial. De ahi que Christo Guelov haya optado por composiciones de caracter estético
y decorativo, carente de cualquier simbologia, a fin de crear espacios alegres, con el objetivo
de mejorar la seguridad urbana de los vecinos.

“Funnycross” es parte de una serie de intervenciones de arte urbano que el artista espera realizar
en una amplia variedad de ciudades en Espafia y en toda Europa.


http://culturainquieta.com/es/arte/street-art.html

TEXTO No 3

Los alumnos van a oir dos veces el texto.

Antes de oir por primera vez el texto los alumnos leen atentamente las preguntas. (1 min.)
Durante la primera audicion no pueden tomar notas ni responder a las preguntas.
Después de la primera audicion pueden marcar la opcion correcta. (3 min.)

Durante la segunda audicion pueden corregir las respuestas, si es necesario.

Al final pueden revisar las respuestas. (1 min.)

La ciencia desvela cual es la peor hora para ir de compras

Ir de compras tiene un gran componente placentero, incluso adictivo. Y aqui es cuando este
momento de relajacion y divertimiento resulta verdaderamente arriesgado para nuestra
economia por su caracter irreflexivo.

(Existe una manera de hacer shopping de manera menos impulsiva? La neurociencia lo ha
estudiado llegando a una conclusion muy clara: el peor momento para ir de compras es nada
mas salir del trabajo. ;El motivo? El estrés, la fatiga y el agotamiento mental y fisico nos hacen
tomar decisiones precipitadas y nada meditadas. Si, esas que tienen como resultado el posterior
arrepentimiento.

Cuando estamos agotados y estresados el autocontrol esta bajo minimos. Nos convertimos en
un blanco facil de los estimulos que suponen los escaparates, las ofertas, los precios bajos y las
campafias agresivas.Y no solo corremos el peligro de volver a casa con unas bolsas de mas, e
incluso, habiendo adquirido otro tipo de productos de esos que provocan una satisfaccion
inmediata: fast food. En esos momentos, la comida rapida, los mentis completos de ciertas
hamburgueserias resultan enormemente atractivos para calmar la ansiedad que traemos del
trabajo. Las compras casi siempre se pueden devolver pero las calorias vacias consumidas con
estos alimentos tienen dificil solucion.

Lamentablemente, hasta que no termine la jornada laboral, mucha gente no dispone de mas
tiempo para ir de compras de lunes a viernes. Para estas personas, esperar al fin de semana seria
la mejor solucion para evitar caer en las compras impulsivas. Los responsables de este estudio
también aconsejan ir de tiendas lo mas temprano posible en la mafana, cuando estamos
descansados y con la mente despejada.


http://www.pnas.org/content/113/25/6967.abstract
http://www.pnas.org/content/113/25/6967.abstract
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Kuro4 ¢ BepHuTE OTTOBOpH
Bbnpocu ¢ u300peH oTroBop

Bbnpoc Ne | Bepen Bpoii Bnnpoc Bepen Bpoii
0TroBOp TOYKH Ne OTrOBOP | TOYKH

1 A 1 26 A 1
2 A 1 27 C 1
3 C 1 28 A 1
4 A 1 29 B 1
5 C 1 30 A 1
6 A 1 31 C 1
7 C 1 32 D 1
8 A 1 33 B 1
9 B 1 34 A 1
10 B 1 35 D 1
11 A 1 36 D 1
12 C 1 37 A 1
13 B 1 38 B 1
14 B 1 39 C 1
15 C 1 40 D 1
16 C 1 41 C 1
17 B 1 42 B 1
18 A 1 43 A 1
19 C 1 44 B 1
20 A 1 45 A 1
21 C 1 46 B 1
22 A 1 47 C 1
23 B 1 48 B 1
24 B 1 49 B 1
25 C 1 50 A 1

Bbnpocu cbc ¢cB00OOIEH OTTOBOP




Bonpocute ot 51 no 60 ca orBopenu. Becexu oTBOpeH Bbpoc HocH 2 Touku. [Ipu npoBepkara
Ha OTBOPCHHUTE BBIIPOCH HE CE B3EMAaT TMPEABH] MPABOIUCHH W TPaMAaTUYHU Tpemkd. B
OTrOBOpa Ce OICHSIBA €IUHCTBEHO CHOTBETCTBHETO MEXKIY WH(OpPMAIMAITA B HETO C Ta3d B
TekcTa. B cimywait ,ue uHpOpManusATa € HEMbJIHA, CE IOCTaBI eaHa Touka. [lpu
HECHOTBETCTBHE Ha MH(OpMamusTa B OTTOBOpa C TEKCTa WJIM TPH JIUTICA HA OTTOBOP HE ce
MPUCHKIAT TOUKH.

NB. 3a 0yKBaJIHO NpeNnucaH 0T TEKCTa 0TTOBOP ce oTHeMma (.5 Touka!

OTtroBopuTe Ha OTBOPEHUTE BBIIpocH ca mpuMepHU. [Ipuema ce 3a BepeH BCEKH OTTOBOD,
(dhopMyHpaH 1Mo pa3IndeH HAYWH, HO CHOTBETCTBAIIl HA MHPOPMAIUAITA B TEKCTA, BHPXY
KOSITO € 3aJ1aJICH BBIIPOCHT.

51. por ejemplo: Quieren diferenciarse de los mayores y expresarse de una manera divertida.
52. por ejemplo: Consiste en abreviar las palabras para ahorrar espacio o por no tener ganas
de escribir mucho.

53. por ejemplo: Cuando se utiliza fuera de las nuevas tecnologias y de la conversacion entre
los jovenes.

54. por ejemplo: A lograr sus metas, a luchar por ser la mejor (y que nada le impida salir
adelante.)

55. por ejemplo: Necesitaba comprarse un coche para ir a la universidad.

56. por ejemplo: Es un trabajo agotador y duro, pero interesante.

57. por ejemplo: Es contar como ha superado todas las dificultades hasta llegar a ser
directora de la empresa.

58. por ejemplo: Propuso un plan innovador informéandose de todos los datos necesarios (la
ciudad, el mercado y la situacion actual) / Les ofreci6 algo nuevo que no sabian que les hacia
falta.

59. por ejemplo: Después de haber trabajado varios afios en la empresa, el entonces director
le propuso formar parte del comité directivo.

60. por ejemplo: Con fuerzas para lograr cambios y animar a las demas mujeres a perseguir

sus fines.

Kpurtepumnre 3a onieHsiBaHe HA Ch31aJeHUS TEKCT Ca CJIeJHUTE:

1. CroTBeTCTBHE CHC 3a/1aJICHAaTa TEMA U JIOTHYECKA MOCIIEI0BATETHOCT HA U3JI0KEHUETO: OT
0 1o 9 Toukm.

2. CniazBane Ha 3ananeHust ooem: ot 0 10 1 Toukw.

3. Cna3zBaHe Ha rpaMaTHYECKUTE HOPMH M mpaBuia: oT 0 10 9 Toukwu.

4. [TpaBuiHa u TouHa ynorpeba Ha jekcukara: ot 0 10 9 ToukH.

5. [IpaBomnuc (He ce CAaHKUMOHUPAT MMyHKTYAI[MOHHU U MPABOMUCHU IPEUIKH, KOUTO HE Mpedar
Ha pa3oupanero): ot 0 10 2 TOUKH.

NB. IIucmeH TekeT moa 80 AyMH, KAKTO M TEKCT, KOWTO He € CBbP3aH ¢ TeMara,
noJjy4yasa () TOYKH.




	ISPANSKI-variant2-22.05.2017.pdf
	ISPANSKI-var2-modul1
	ISPANSKI-var2-modul2
	ISPANSKI-var2-modul3
	ISPANSKI-var2-SLUSHANE

	ISP_otgovorivar2_22may.pdf

